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1 SPLOŠNE DOLOČBE  
  

1.​člen  
  
Frizbi zveza Slovenije (v nadaljevanju FZS) je kot nacionalna športna organizacija 
polnopravna članica svetovne zveze za športe z letečimi diski World Flying Disc 
Federation (v nadaljevanju WFDF) zato se ravna skladno z njenimi načeli in pravili.  
  

2.​člen  
 

Ta pravilnik obvezuje člane (društva), udeležence, funkcionarje in organizatorje 
tekmovanj v športni panogi ultimate frizbi, da priznavajo in upoštevajo navedena 
pravila ne glede na raven tekmovanja.  
 

3.​člen 
 
Spremembe tekmovalnega pravilnika predlaga izvršni odbor FZS (v nadaljevanju IO 
FZS) ali ultimate frizbi strokovni svet (v nadaljevanju UFSS).  Pravilnik sprejema IO 
FZS.  
 
 

2 TEKMOVALNI KOLEDAR  
 

4.​člen 
 

Tekmovalno leto se začne 1. novembra in konča 31. oktobra naslednjega leta.  
 

5.​člen 
 

UFSS najkasneje do 15. novembra tekočega tekmovalnega leta razpiše termine in 
pogoje za organizacijo tekmovanj za naslov državnega prvaka za posamezne 
kategorije. Tekmovanja so za posamezno divizijo razpisana glede na register igralcev 
v ultimate frizbiju, ki ga vodi FZS.  
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6.​člen 
 

Tekmovanja se organizirajo v turnirski obliki.  
  
Če se prvenstveno tekmovanja organizira v turnirski obliki, organizator določi sistem 
(format) igranja turnirja po predhodni potrditvi s strani UFSS.  
 
 
3 ​ ORGANIZACIJA TEKMOVANJ  

 
7.​člen 

 
Organizatorji tekmovanj so lahko:  

•​ FZS  
•​ člani FZS in  
•​ druge fizične ali pravne osebe na podlagi ustrezne pogodbe s FZS.  

 
8.​člen 

 
Na razpis se lahko prijavijo organizatorji do razpisanega roka. UFSS sprejme in 
analizira vloge, ter izbere organizatorje tekmovanj na podlagi:  

1.​ izpolnjevanja razpisnih pogojev,  
2.​ cene ekipne prijavnine,  
3.​ kvalitete igralne površine in druge infrastrukture,  
4.​ geografske porazdelitve prvenstev ali  
5.  drugih kriterijev.  

 
9.​člen 
 

Organizatorji morajo:  
•​ objaviti razpis tekmovanja najmanj 1 mesec pred izvedbo (razpis se objavi na 

spletnem portalu Ultimate Central), povezava pa se posreduje UFSS 
(ss.ultimateslo@gmail.com),  

•​ pridobiti vsa potrebna dovoljenja,  
•​ zagotoviti varnost in zdravstveno oskrbo,   
•​ prevzeti in urejati prijave ekip,  
•​ oblikovati napovednik dogodka in povabilo na dogodek za medije in o tem 

obvestiti UFSS (ss.ultimateslo@gmail.com),   
•​ tekmovanje izvesti z določbami ter pravili FZS in WFDF 
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4 RAZPISI IN VODENJE TEKMOVANJ  

 
 

13.​člen 
 

Razpis mora vsebovati:  
•​ ime dogodka,  
•​ kategorijo tekmovanja in starostne omejitve, točen kraj, datum in uro,  
•​ prijavni in odjavni rok,  
•​ podatke organizatorja,  
•​ navedbo vodje tekmovanja in možnosti prehrane ter  
•​ višino prijavnine.  

 
13.​člen 

 
Prijavo na tekmovanje izvede društvo. V kolikor je tekmovanje organizirano v več 
kategorijah, se prijava izvede za vsako kategorijo ločeno. Vsebuje naj:  
•​ ime društva in tekmovalne ekipe, ki se bo udeležila dogodka, ime in priimek 

trenerja ali kapetana,  
•​ kategorijo (če jih je več),  
•​ ime in priimek ter telefonsko številko kontaktne osebe ter  
•​ seznam imen, priimkov, rojstnih datumov in hrbtnih številk igralcev.  

 
 

12.​člen​
  

Igrišča morajo biti ustreznih dimenzij in ustrezno označena:  
•​ Označen mora biti zunanji rob igrišča (100 m x 37 m).  
•​ Označena mora biti začetna linija končne cone na vsaki strani igrišča. Začetek 

končne cone se nahaja na vsaki strani igrišča, 18 metrov pred skrajnima 
koncema. Dimenzija končnih con znaša (18 m x 37 m).  

•​ Oglišča končne cone morajo biti označena s stožci prepoznavne barve.  
•​ »Brick« točka mora biti na poljuben način označena na vsaki strani igrišča in 

oddaljena 18 metrov od začetne linije končne cone proti notranjosti igrišča.  
•​ Igrišča morajo vsebovati jasno označen pas za gledalce, oddaljen najmanj 3 m 

od zunanjega roba igrišča.  
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13.​člen  

  
Če je le možno, se tekmovanja prvenstev igrajo tako dolgo, da ena ekipa doseže 15 
točk.  

V primeru, da je potrebna časovna omejitev tekmovanja, se igrajo najmanj 60 min in 
največ 90 min. 

Pri časovno omejenih tekmah polčas nastopi na polovici predpisanega časa in traja 2 
minuti. Če sta ekipi ob koncu časa izenačeni, se trenutna točka odigra do konca in se 
meja za zmago določi kot najvišji rezultat po odigrani točki povečan za ena (pravilo  
»CAP 1«).  
  

14.​člen  
  
Organizator tekmovanja mora zagotoviti primernost igrišča za igro, organizirati 
tekmo v skladu s predpisi in uveljavljenimi običaji, zlasti pa ukreniti vse potrebno za 
varnost igralcev in drugih uradnih oseb ter gledalcev.  

Organizator mora poskrbeti za medicinsko pomoč na tekmovanju.  
  

15.​člen  
  
Tekmovalni koledar nižjih tekmovalnih stopenj mora biti usklajen s koledarjem višjih 
tekmovalnih stopenj.  
  

16.​člen  
  
Sistem turnirja in ura začetka morata biti javno objavljena najkasneje 7 dni pred 
začetkom tekmovanja. 

Organizator lahko v izrednih razmerah spremeni čas začetka tekmovanja pod 
pogojem, da ima za to upravičen razlog.  
  

17.​člen  
  
V primeru, ko je tekma preložena ali je treba odigrati novo, se mora ta odigrati v 
prvem prostem terminu. Termin določi organizator tekmovanja s potrditvijo UFSS.  
 ​   
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5 KATEGORIJE  
  

18. člen  
  
Ultimate frizbi kategorije so:  

•​ moška – sodelujejo lahko moški,  
•​ ženska – sodelujejo lahko ženske in  
•​ mešana – sodelujejo lahko moški in ženske.  

  
  

19.​člen 
 

Vsaka izmed naštetih po spolih ločenih kategorij iz 18. člena, se lahko dodatno omeji 
glede na starost:  

•​ mladinska kategorija (U20) – kategorija se definira s igralci starosti 17 do 19 
let,  

•​ članska kategorija -  kategorija se definira s igralci starosti 20 do 34 let,  
 
  
  

6 TRENERJI  
 

19.​člen  
 

 Trenersko dolžnost na tekmah opravljajo le trenerji, ki izpolnjujejo pogoje, ki jih 
določi  IO FZS. Izpolnjevanje pogojev je pred začetkom tekme dolžan ugotoviti 
organizator.  
Če organizator ugotovi, da trener ne izpolnjuje pogojev, mu ne dovoli voditi ekipe v 
času tekme.  
 ​   
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7 POGOJI NASTOPANJA NA TEKMOVANJU  
  

21.​člen  
  
Na tekmi lahko nastopijo igralci, ki so pred začetkom tekme vpisani v zapisnik 
organizatorja, so člani društva, ki je član FZS, so vpisani v register igralcev FZS in 
imajo opravljen najmanj osnovni certifikat poznavanja pravil, ki ga pridobijo na 
spletni strani www.wfdf.org.  
  

22.​člen  
  
Igralec na enem tekmovanju ne more igrati za več tekmovalnih ekip.  

 

23.​člen  
  
Če ena ekipa ostane med tekmo z manj kot 7 igralci , se tekma ustavi in počaka 5 
minut. Če ekipa po preteku 5 minut nima minimalnega števila igralcev, se tekma 
prekine.  

  
  
  

8 OPREMA  
  

24.​člen  
  
Oprema mora biti v skladu s pravili WFDF.  
  

25.​člen  
  
Dresi igralcev morajo biti takšne barve, da se ekipi razlikujeta.  

Če želita nastopita ekipi v dresih enake ali podobne barve, se barva dresov določi z 
metom kovanca.  
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26.​člen  
  
Igralci morajo imeti na hrbtni strani majic dobro vidne številke.  

Številke morajo praviloma biti od 0 do 99 in se morajo ujemati s številkami na 
seznamu, ki ga mora predstavnik ekipe predložiti pred začetkom tekme 
organizatorju.  

 ​   
 
9 REZULTATI TEKEM IN UVRSTITEV EKIP  
  

27.​člen  
  
Na tekmi zmaga tista ekipa, ki prva doseže 15 točk ali na časovno omejenih 
tekmovanjih, ima po koncu tekme več točk.  

Neodločen rezultat ni mogoč.  
  

28.​člen  
 

Ekipa, ki zmaga prvenstveno tekmovanje v določeni kategoriji, po pravilih in 
predpisih določenih v tem pravilniku, osvoji naslov državnega prvaka te divizije.  
  
  

10 ŠPORTNI DUH (»SPIRIT OF THE GAME«)  
 

29.​člen 
   

Športni duh (»Spirit Of The Game«) se ocenjuje na vsaki tekmi prvenstva, po na za to 
predpisanih obrazcih, potrjenih s strani USS. Obrazci morajo vsebovati pet kategorij 
športnega duha, kot jih določa WFDF: poznavanje pravil, izogibanje telesnega 
kontakta, poštenost, pozitivni odnos in samokontrola in komunikacija.  

Ekipa, ki doseže na prvenstvu največje število točk za športni duh, se ji podeli 
Nagrada za športni duh (»SOTG« nagrada).  
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11 PRAVICE NASTOPA NA MEDNARODNIH TEKMOVANJIH  
  

30.​člen  
  
Pridobljen naslov članskega državnega prvaka v tekočem tekmovalnem letu, 
omogoča društvu pravico do prednostne prijave na mednarodna klubska tekmovanja 
pod organizacijo WFDF in EUF.  
  

31.​člen  
  
Prednostna prijava velja za mednarodna tekmovanja, ki imajo omejeno število mest 
in so razpisana v naslednjem tekmovalnem letu (European Ultimate Championship 
Series, World Ultimate Club Championship).  
  

32.​člen  
  
Prednostna pravica prijave je vezana na divizijo v kateri je društvo pridobilo naslov 
državnega prvaka.  
 ​   

33.​člen 
 

Društvo s pridobljeno prednostno pravico mora najkasneje do konca meseca 
februarja v naslednjem tekmovalnem letu sporočiti USS namero o koriščenju 
prednostne pravice prijave na mednarodna tekmovanja. V kolikor tega ne naredi, 
lahko USS podeli prednostno pravico drugo uvrščeni ekipi.  
  
  

12 DOPING 
 

34.​člen 
  

 
Uporabljajo se pravila slovenske antidoping organizacije.  
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13 PRITOŽBEN POSTOPEK  
  

35.​člen  
  
Zainteresirano društvo, ki je član FZS ima pravico do pritožbe na tekmo.  

Pritožbo je potrebno vložiti UFSS pisno v dveh dneh po odigrani tekmi, pri čemer kot 
dokaz pravočasnosti velja poštni žig priporočene pošiljke.  

Pritožba mora biti obrazložena.  
  

36.​člen  
  
Pritožba mora biti rešena v 30 dneh po prejemu. Za reševanje pritožbe je odgovoren 
USS, ki skupščini predlaga ukrepe, končno odločitev glede pritožbe pa sprejme 
skupščina FZS.  
 

37.​člen  
  
Ta pravilnik je potrdila skupščina dne 7.4.2026 in velja od tega dne dalje.  
 
  
  

Predsednik FZS  
Žiga Orešič  
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